Poz. 12 — Dywan interaktywny

Opis funkcjonalny urzadzenia:

Magiczny Dywan to zintegrowany system czujnikéw ruchu, ktéry zawiera w sobie projektor, komputer oraz pakiety
gier edukacyjnych, przeznaczonych do wsparcia nauczycieli wychowania przedszkolnego, edukacji szkolnej i
rehabilitacji. Obsluga gier jest intuicyjna, gdyz Magiczny Dywan wykrywa ruch dziecka chodzacego Ilub
czworakujacego po obrazie wySwietlanym na podtodze, oraz ruch reki w obszarze wyswietlanym na stole.

Magiczny Dywan obstugiwany jest za pomocg pilota. Podwieszony na state pod sufitem wyswietla obraz z projektora
na podloge. Po wlaczeniu urzadzenia wystarczy wybra¢ odpowiednia gre i rozpocza¢ zajecia z dzie¢mi wedlug
ustalonego scenariusza.

Sklad zestawu:

e Projektor o parametrach: Zywotno$¢ lampy: 4000 godzin, Jasnoé¢ lampy: 3200 ANSI lumen, Kontrast:
13000:1

*  Komputer - Platforma Intel

*  Porty wejscia/wyjscia: 2 ztacza USB, Ztacze HDMI, Wyijscie AUDIO (Jack 6,3 mm), Ztacze LAN (RJ-45),
Zasilanie 110 — 240 V, Maksymalny pobér mocy: 375 Wat

*  Wymiary (wys x szer x g) 340 X 380 X 240 mm (bez uchwytu)

*  Waga: 11 kg

e Uchwyt sufitowy regulowany: 120 mm, 430-590 mm.

*  Pilot zdalnego sterowania

*  Whbudowane czujniki ruchu

Spis aplikacji dostarczanych z urzadzeniem:

« GRA MIS SZUKA MIODU

Uczestnicy muszq odnalez¢ jak najwieksza ilos¢ garnuszkéw z miodem, omijajac fruwajace pszczotly, ktére réwniez
maja ochote na mi6d. Aby zaznaczy¢ garnuszek dziecko wskakuje na niego, tupie noga, macha nad nim reka lub glowa.
* GRAKAMYCZKI

Zadaniem dziecka jest skakanie po kamyczkach w kolejnosci pojawiajacych sie cyferek od 9 do 1. Aby zaznaczy¢
kamyczek nalezy na niego wskoczy¢, tupnac¢ noga, machna¢ nad nim reka lub glowa.

* GRA KOLOROWE PIANINO

Pianino umozliwia dziecku zagranie dowolnego dZwieku poprzez tupniecie noga lub uderzenie reka w odpowiedni
klawisz.

* GRAWODA

Zacheca dziecko do aktywnosci imitujacej zachowania w wodzie. Dzieci moga stapa¢ lub plywa¢ w wodzie bez
zamoczenia ubranka.

« GRA PILKA NOZNA

Polega na strzeleniu gola przeciwnikowi. Dziecko porusza pitka poprzez wskoczenie na nig lub tupniecie noga.
Wygrywa uczestnik, ktory strzeli najwiecej bramek.

* GRA KWIATKI

Zadaniem dziecka jest zaznaczanie kwiatkdw, na ktérych pojawiaja sie cyfry, w odpowiedniej kolejnosci od 1 do 9. Aby
zaznaczy¢ kwiatek nalezy na niego wskoczy¢, tupna¢ noga, machna¢ nad nim reka lub glowa. Wygrywa dziecko, ktére
pierwsze wskaze wszystkie kwiatki.

* GRA LITERKI

Zadaniem dziecka jest zaznaczanie kwiatkdw, na ktérych pojawiaja sie litery alfabetu, w odpowiedniej kolejnosci od A
do Z. Aby zaznaczy¢ kwiatek nalezy na niego wskoczy¢, tupna¢ noga, machna¢ nad nim reka lub glowa. Wygrywa
dziecko, ktore pierwsze wskaze wszystkie kwiatki.

« GRA TROPICIELE SLADOW

Dziecko tropi zwierzatka po ich $ladach, jakie zostawiaja na planszy. Jesli zadanie bedzie wykonywane zbyt wolno,
$lady znikaja i gre nalezy rozpocza¢ od poczatku. Na koricu trasy wyznaczonej pojawiajacymi sie sladami pojawia sie
zwierzatko, ktore te $slady pozostawito. Dzieci moga wiec zgadywac¢ kogo tym razem tropia. Gra rozwija cierpliwos¢ i
dokladnos¢.

* GRAWESOLE MINKI

Zadanie polega na znalezieniu smutnej minki i odczarowaniu jej na wesola.

Aby odczarowa¢ smutna minke na wesola, dziecko musi klepnac ja reka lub tupna¢ na nig noga.

* GRA MINKOWA PLANSZA polega na wypehieniu calej planszy wesolymi minkami. Zadaniem dziecka jest
odszukiwanie smutnych minek i odczarowanie ich na wesote.

Aby zamieni¢ smutng minke na wesota nalezy klepna¢ ja raczka lub tupna¢ na nig n6zka.



Trzeba sie jednak spieszy¢ - wesote minki szybko sie nudzg i uciekaja.

* GRA MINKOWE PUZZLE

Uczestnik zabawy szukajac wesolych minek musi wypemi¢ nimi cala plansze, aby je zatrzyma¢ na dluzej. Nalezy
jednak unika¢ smutnych minek. Aby zatrzyma¢ wesola minke nalezy klepnac ja raczka lub tupna¢ na nia n6zka. Trzeba
sie jednak spieszy¢ - wesote minki szybko sie nudza i uciekaja.

* GRALISCIE

Zabawa pozwala dzieciom rozgarniac liScie tak, jak to robig jesienig w parku. Nalezy jednak uwazaé, bo wiatr psotnik
bedzie sie staral ponownie je nawiewac. Gra pozwala na zabawe i relaks wiekszej liczby uczestnikow.

* GRAPLANETY

Gra polega na odgadnieciu wygladu planety. Na panelu sterujacym statku kosmicznego pojawia sie nazwa, a na ekranie
3 ilustracje planet. Aby wskaza¢ wilasciwa, wystarczy na nig wskoczy¢ lub tupna¢ nézka. Odpowiedni dZzwiek mowi
nam czy odpowiedZ byla dobra czy zla, ale nie ma sie czym przejmowac, bo zle odpowiedzi mozna poprawic¢ i bardzo
duzo sie nauczy¢ juz przy pierwszej turze!

* GRAELF

Zabawa polega na zebraniu jak najwiekszej liczby prezentéw w ciggu 4 minut. Aby poméc ELFOWTI zlapa¢ prezent,
nalezy stana¢ u dohu obrazu i tupnaé¢ n6zka pod spadajaca paczka. ELF przybiegnie i ztapie ja. W nagrode dziecko moze
odkopac ze $niegu tajemniczy przycisk i nacisng¢ go. Gra uczy refleksu i cierpliwosci.

* GRA SEON I CUKIER

Gra polega na zebraniu wszystkich kostek cukru. Aby zebra¢ kostke cukru wystarczy tupna¢ na nig n6zkq lub machna¢
nad nia raczka. Trzeba uwazac na stonia, bo on tez bardzo lubi cukier i chetnie go zjada. Gdy ston zje kostke cukru, robi
sobie krotka drzemke, wtedy mamy szanse odzyska¢ utracony cukier. Gra rozwija spryt i refleks.

* GRA GRZYBOBRANIE

Uczestnik gry ma na celu zebranie pojawiajacych sie na leSnej Sciezce grzybkéw. Aby zebra¢ brazowy grzybek
wystarczy na niego tupna¢ n6zka, jednocze$nie uwazajac na jeze, ktére tez maja na nie ochote. Gdy dotkniemy jeza, ten
zabiera nam zdobyty wczesniej grzybek. Nalezy takze pamieta¢, aby trzymac sie wyznaczonej $ciezki i nie obudzi¢
sowy! Gra rozwija spryt i refleks.

* GRA DROGA PRZEZ LAS

Gracz musi zebra¢ wszystkie grzyby rosnace na $ciezce, ale nie wolno nadepna¢ na jeza, bo on tego bardzo nie lubi.
Nalezy trzymac sie wyznaczonej $ciezki, aby nie obudzi¢ sowy bo zacznie pohukiwa¢! Gra rozwija spryt i refleks.

* GRA BANANOWA KRAINA

Gra polega na zerwaniu jak najwiekszej liczby kiSci bananéw zanim spadng na ziemie. Aby poméc malpce zerwaé
banany uczestnik staje na dole obrazu i tupie nézka w odpowiednig liane. Malpka wskoczy na nig i zerwie banany.
Trzeba sie spieszy¢, bo banany spadajg coraz szybciej! Gra uczy doktadnosci i refleksu.

* GRA PEKAJACE BALONIKI

Zabawa polega na przebijaniu latajacych balonikéw. Aby przebi¢ balonik mozna go klepna¢ raczka lub tupna¢ nézka.
Gra pozwala wykorzysta¢ nadmiar posiadanej przez dzieci energii przed kolejnym zadaniem lub dzialaniem
wymagajacym wiekszego skupienia.

* GRA SUPER TENIS

Uczestnicy gry maja szanse serwowac i odbija¢ wirtualng pitka do tenisa. Aby zaserwowa¢ nalezy machna¢ n6zka nad
pitka serwisowa. Aby odbi¢ pitke przesuwamy rakiete nogg w odpowiednie miejsce. Gra przeznaczona dla 2 graczy.

* FOKA T RYBKI

Zabawa polega na zlowieniu jak najwiekszej liczby ptynacych rybek. Aby poméc foce ztowi¢ rybke, nalezy stang¢ z
boku ekranu i tupna¢ n6zka na wprost ptynacej rybki. Foka przesunie sie i potknie ja. Trzeba sie spieszy¢, bo rybki
plyna coraz szybciej.

* SPRYTNY DINO

Gra polega na zebraniu jak najwiekszej ilosci jajek zanim spadna na ziemie i sie rozbija. Aby pom6c Dino ztapa¢ jajko,
nalezy stana¢ u dotu obrazu i tupna¢ n6zka pod spadajacym jajkiem. Dino przybiegnie i je pochwyci. Trzeba sie
spieszy¢, bo jajka spadaja coraz szybciej.

* ARCHEOLOGIA

Zabawa polega na wyszukiwaniu skarbéw w piasku. Mozna do niej uzy¢ szczotki na dtugim kiju lub zwyklej zmiotki
by za jej pomoca usuna¢ piasek z planszy. Jak wszystko zostanie dokladnie zamiecione ukaza sie rézne przedmioty z
danej epoki. Gra wymaga cierpliwosci i dok}adnosci.

* SKOK W DAL

Zabawa polega na oddaniu jak najdtuzszego skoku. Nalezy stana¢ na polu START, poczeka¢ na sygnat i skoczy¢ tak
daleko, jak sie tylko potrafi.

Po serii pieciu skokéw pojawia sie ich wyniki - kazdy zaznaczony innym kolorem. Dhigos$¢ skokéw dzieci mogg tez
mierzy¢ same za pomocg krokéw lub miarki.

* GRA WIKINGOWIE Zadaniem dziecka jest podazanie szlakiem statku Wikingéw i najszybsze zebranie wszystkich
skarbéw, ktére sie pojawiaja na jego drodze. JeSli zadanie bedzie wykonywane zbyt wolno, skarby znikaja i gre nalezy
rozpoczac¢ od nowa.

« GRA WYRAZ SIEBIE Najwazniejsza zasada tej gry jest... brak zasad - ogranicza nas tylko nasza wlasna wyobraznia
i pomysly. A zatem uzyj swojej wyobrazni i narysuj to, o czym pomyslisz uzywajac rak i nég. Do wyboru sa 3 kolory,
ktére mieszajac sie ze soba tworza nieograniczona palete barw.



* GRA KREGLE Zabawa w kregle to emocjonujaca gra, w ktorej liczy sie celno$¢ i uczciwa rywalizacja. Podobnie jak
w prawdziwej grze, uczestnicy zbijaja kregle i zdobywaja punkty. W wersji na podloge interaktywna jako kule mozna
wykorzysta¢ rekwizyt w postaci pitki lub innego dowolnego kulistego przedmiotu. Zmniejszajac kule, podnosimy
poziom trudnosci.

* GRA MISTRZ KIEROWNICY Poruszanie sie autem po drogach miast jest przygoda, w ktérej liczy sie czujnos¢ i
szybko$¢ reakcji. Manewrujac autem uczestnik gry wymija ciezaréwki i inne obiekty, ktére znalazly sie na drodze. Cel
jest prosty - bezpiecznie przejecha¢ zaplanowana trase w odpowiednim czasie, bawiac sie przy tym i spedzajac radosnie
czas.

* GRA RAKIETY Zadaniem dziecka jest przejecie jak najwiekszej liczby rakiet, ktére zdazaja w kierunku planety.
Wystarczy wskoczy¢ na nie lub macha¢ nad nimi raczka, aby przerwac ich lot. Zabawa jest dostepna w trzech trybach -
latwy, trudny i Sredni.

*+ GRA MEDUZY. Niedobre meduzy préobuja przedrzec sie dalej! Dziecko musi stana¢ na strazy oceanu i wytapac je
wszystkie przy pomocy rak i nég! Skacz, biegaj - po prostu ruszaj sie! Gra jest bardzo dynamiczna.

* GRA INSTRUMENTY. Dziecko musi wskoczy¢ na pole z cieniem obiektu, aby odkry¢, jaki instrument kryje oraz
poznac jego brzmienie. Nastepnie musi wstuchac¢ sie dokladnie. Nastepny poziom gry pozwoli sprawdzié¢, czy dziecku
udato sie zapamieta¢ wszystkie obiekty - ich wyglad oraz wydawany dzwiek.

* GRA OWOCE. Zadaniem dziecka jest napetnienie kosza spadajacymi owocami przesuwajac go za pomoca nogi lub
reki. Pamietaj: male owoce dajq wiecej punktéw! Sprawdz swojq wiedze i refleks na obu poziomach trudnosci.

* GRA KRECIK. Krecik chce wydostac sie na powierzchnie drazac tunel i tworzac kopiec na dziatce. BadZ sprytniejszy
i pozbadZ sie nieproszonego goscia. Masz minute, zeby sprawdzi¢ refleks swoich rak i nég. Skion krecika, by
zamieszkat u sasiada...

* GRA SUPER BALL. Zadaniem dziecka jest sterowanie platforma, tak by straci¢ wszystkie widoczne kafelki! Trzeba
zdoby¢ jak najwiecej punktéw w trzech trybach gry: tetris/combo/czas.

* GRA MASTER MIND. Zadaniem dziecka jest zapamietanie i powt6rzenie sekwencji obrazkéw pojawiajacych sie
kazdym kolejnym etapie gry. Gra rozwija i trenuje wsréd najmtodszych pamie¢ i koncentracje.

* GRA KRAB. Wskocz na wybrang muszle i zbierz jak najwieksza liczbe perel. Omijaj pelzajace kraby, ktore tez
bardzo lubig perly. Gra wymaga refleksu i sprytu wsréd graczy.

* GRA AMOR. Pom6z Aniotkowi zestrzeli¢ wszystkie serduszka. Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!

* GRA ARMATA. Sprébuj zburzy¢ wieze strzelajac z armaty. Celuj dokladnie, aby straci¢ wszystkie kawatki. Gra dla 1
osoby. Milej zabawy!

* GRA BALONY. Zestrzel wszystkie czerwone baloniki, ale nie psuj niebieskich — pozwdl im swobodnie lata¢. Gra dla
1 osoby. Mitej zabawy!

* GRA DRWAL. Praca drwala wymaga duzo sily. Sprébuj poraba¢ jak najwiecej kawatkéw drewna w ciggu 99 sekund.
Gra dla 1 lub 2 oséb. Milej zabawy!

* GRA INWAZJA. Obron planete przed atakiem latajacych potworéw. Mozesz skorzysta¢ z rakiet typu ziemia -
powietrze. Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!

* GRA KOWBOJ. Umiesz dobrze strzela¢ z rewolweru? Sprébuj zestrzeli¢ jak najwiecej butelek w jak najkrotszym
czasie. Gra dla 1-2 os6b. Milej zabawy!

* GRA LOT NA MARSA. Pokonaj jak najdhuzszy dystans w drodze na Marsa. Uwazaj na przeszkody i czesto tankuj
statek kosmiczny, aby nie zabrakto Ci paliwa. Gra dla 1 osoby. Mitej zabawy!

* GRA MOTYL. Przemien sie w motyla i lataj tak dtugo, jak potrafisz. Czesto siadaj na kwiatki, aby nieco odpoczac¢ i
odzyskac sily. Tylko uwazaj na pajaki! Gra dla 1 osoby. Mitej zabawy!

* GRA NIETOPERZ. Zwiedzaj jaskinie razem z nietoperzem. Lap i zjadaj fruwajace owady, ale uwazaj na stalaktyty i
stalagmity. Latwo o nie rozbi¢ glowe. Gra dla 1 lub 2 os6b. Milej zabawy!

* GRA NUREK. Wybierz sie na potéw perel i wyléw ich jak najwiecej. Pamietaj o nabieraniu powietrza i uwazaj na
rekiny. Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!

* GRA SAMURALJ. Miecz Samuraja bywa bardzo ostry. Poméz Samurajowi przecia¢ jak najwiecej pomidoréw, w jak
najkrétszym czasie. Gra dla 1-2 os6b. Milej zabawy!

* GRA SKARB PIRATOW. Plywanie lodzig podwodna nie jest latwe. Wytéw jak najwiecej skarbéw zatopionych w
morzu przez piratdéw. Nawiguj ostroznie, aby nie rozbic¢ sie o podwodne skaty. Gra dla 1 lub 2 oséb. Milej zabawy!

* GRA UFO. Zwiedzaj kosmos z Ufoludkiem. Zbieraj gwiazdy, ale unikaj meteorytéw — tatwo moze sie przez nie
rozbi¢. Gra dla 1 lub 2 oséb. Milej zabawy!

* GRA GWIAZDY. Masz czasem ochote poszybowa¢ do gwiazd? WejdZ na plansze, zamknij oczy, machaj rekami lub
nogami i shuchaj. Gra wieloosobowa. Mitej zabawy!

* GRA BOKSER. Zapraszamy na trening bokserski. Odbijaj worek treningowy z prawej lub lewej strony. Gra dla 1-2
0s6b. Mitej zabawy!

* GRA SAMOLOT. Ciesz sie rado$cig latania. Zbieraj obtoczki, ale uwazaj na wirujace Smiglo, ktére moze Ci w tym
skutecznie przeszkodzi¢. Gra dla 1 lub 2 oséb. Milej zabawy!

* GRA BILARD. Zapraszamy do gry w bilard. Sprébuj wbi¢ wszystkie niebieskie kule do tuz za pomoca kuli
czerwonej. Gre rozpoczniesz stajac na polu STOPY. Pamietaj, Ze masz tylko 10 préb. Gra wieloosobowa. Milej
zabawy!

* GRA CHOINKI. Zbij wszystkie prezenty za pomoca spadajacej bombki. Zmieniaj kierunek spadanie bombki poprzez
obracanie choinek. Gra dla 1 lub 2 oséb. Mitej zabawy!



* GRA DZWONECZKI. Odbijaj spadajace kulki, celuj do dzwoneczkéw i zbieraj jak najwiecej punktow. Staraj sie
celowac w te z najwiekszg liczbg punktéw. Gra dla 1 osoby. Mitej zabawy!

* GRA KREGLE 2. Zapraszamy do gry w kregle. Zbij jak najwiecej kregli i zdobadZ wiecej punktéw od swoich
kolegow. Uwazaj, masz tylko 3 proby ! Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!

* GRA MAGICZNE KULE. Skomponuj wlasny utwér na magicznej perkusji. Wyrzucaj kule z magicznej butelki i
komponuj muzyke. Dodatkowe punkty dostaniesz za kazde dotkniecie niebieskiej kuli. Milej zabawy!

* GRA OBROTOWE PLATFORMY. Sprobuj umiesci¢ 4 kule w 4 koszykach umieszczonych na bokach planszy.
Pochylaj platformy i kontroluj uptywajacy czas. Gra dla 1 lub 2 oséb. Mitej zabawy!

» GRA PILKI NA PLAZY. Wybij jak najwiecej pitek poza plansze. Za kazda wybita pitke otrzymasz 1 punkt. Przegrasz,
gdy pitka spadnie do morza. Gra wieloosobowa. Milej zabawy!

* GRA ZJEZDZALNIA. Poméz u$miechnietym buzkom bezpiecznie zjecha¢ po zjezdzalni. Uwazaj na kolczaste buzki.
Gra dla 1 lub 2 oséb. Milej zabawy!

« GRA STRAZAK. Praca strazaka wymaga sprawnosci i cierpliwo$ci. Sprébuj ugasi¢ wszystkie pozary w budynku.
Spiesz sie bo masz malo czasu. Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!

* GRA SURFER. Poserfuj w oceanie. Sprobuj doptyna¢ jak najdalej. Gra dla 1 lub 2 os6b. Mitej zabawy!

* GRA ZAKRECONY LABIRYNT. Zbierz 10 ztotych monet w maksimum 200 sekund. Obracaj labirynt i turlaj
ludzika. Gra dla 1 lub 2 os6b. Mitej zabawy!

* GRA PTAK. Przemien sie w tropikalnego ptaka. Le¢ przez dzungle i zjedz jak najwiecej smacznych owocéw w 130
sekund. Unikaj kolczastych nasion. Gra dla 1 lub 2 os6b. Milej zabawy!

* GRA RYBKA. Mala rybka bardzo lubi tapa¢ babelki powietrza. Pomdz jej zlapa¢ ich jak najwiecej. Unikaj raf
koralowych. Milej zabawy!

* GRA PIRAMIDA. Poméz skrzatowi zebra¢ wszystkie diamenty i unikaj kontaktu z latajacym duchem. Gra dla 1 lub 2
0s6b. Mitej zabawy!

* GRA KELNER. Praca kelnera na statku nie jest tatwa, szczegélnie gdy morze jest wzburzone. Utrzymaj naczynia na
tacy jak najdtuzej sie da. Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!

* GRA MYSZKA. Malta myszka znalazta ogromny kawatek sera. Teraz moze naje$¢ sie do syta. Musi tylko uwazac,
aby nie wpas¢ do dziury. Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!

+ GRA SWINKA. Myszki gonig $winke. Poméz jej uciec. Nastepnie duzo sie ruszaj po planszy, a $winka bedzie sama
biega¢ za Toba. Gra wieloosobowa. Milej zabawy!

* GRA GRZYBOBRANIE 2. Krasnal wybrat sie na grzyby. Zbieraj prawdziwki, unikaj muchomoréw, a przez strumyki
przechodz po pniu drzewa.. Gra dla 1 osoby. Mitej zabawy!

+ GRA SEON. Slori w skladzie porcelany - wszyscy znaja ta historie. Poméz matemu stoniowi zebra¢ wszystkie arbuzy
i nie potluc naczyn. Gra dla 1 osoby. Mitej zabawy!

* GRA ELADOWARKA. Na placu budowy panuje nieporzadek. Przy pomocy tadowarki przesun skrzynie, rury i beczki
do odpowiednich rogéw. Masz na to 100 sekund. Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!

* GRA KLEJNOTY. W twoim skarbcu jest balagan. W6z rozsypane skarby do odpowiednich skrzyn. Masz na to 100
sekund. Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!

* GRA ASTEROIDY. Twoj statek kosmiczny leci przez pole niebezpiecznych asteroidéw. Strzelaj do nich lub ich
unikaj. Jesli skonczy ci sie amunicja tap nowa. Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!

* GRA DZIOBAKI. Poméz puszkom Paczkojadom zje$¢ jak najwiecej paczkéw. Uwazaj na Dziobaki, ktore leca w
przeciwng strone. Przemieszczajac sie po planszy sterujesz stadem Paczkojadow, ktére bedzie Cie goni¢. Gra dla 1
osoby. Milej zabawy!

+ GRA DWA KROLESTWA. Wybierz swoje krélestwo i zburz wszystkie zamki przeciwnika. Wygrywa osoba, ktéra
jako pierwsza zburzy wszystkie zamki przeciwnika. Gra dla 2 os6b. Milej zabawy!

* GRA CZTERY PLANETY. Zestrzel satelity przeciwnikéw. Wygrywa gracz z przynajmniej jednym ocalalym satelita.
Gra dla 4 os6b. Milej zabawy!

* GRA LUCZNICY. Wybierz swdj tuk i strzelaj do jabtek. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza zestrzeli 10 jablek. Gra
wieloosobowa. Mitej zabawy!

* GRA PILKA DLA CZTERECH. Odbijaj pitke trafiajac ja kulami z wyrzutni i strzelaj gole przeciwnikom. Gra dla 2
lub 4 oséb. Milej zabawy!

* GRA RYKOSZET. Wybierz swoj kolor i zniszcz wyrzutnie przeciwnikow. Wygrywa osoba, ktéra sama pozostanie na
planszy. Gra wieloosobowa. Milej zabawy!

* GRA GOLF. Uderzaj piteczke golfowa z odpowiednia silg i doprowadzZ ja do dotka jak najmniejsza iloscig uderzen.
Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!

* GRA ZABY. Lap muchy i unikaj os. Wygrywa ten, kto pierwszy ztapie 10 much. Gra wieloosobowa. Mitej zabawy!

* GRA LASUCHY. Wybierz Lasucha i zjedz jak najwiecej cukierkéw w odpowiednim kolorze. Uwazaj, nie jedz innych
koloréw. Wygrywa tasuch, ktory pierwszy zje 10 cukierkéw. Gra wieloosobowa. Mitej zabawy!

* GRA FARBY. Chlap farbami na pozostatych graczy. Wygrywa osoba najmniej zachlapana. Gra 2 oséb. Miltej zabawy!

* GRA PASIKONIKI. Skacz po liSciach jak najwyzej i wyprzedzZ pozostatych graczy. Gra dla 1 — 2 os6b. Milej zabawy!

+ GRA KSIEZYCOWY SPACER. Przeskakuj przeszkody z odpowiednia sita w warunkach zmniejszonego
przyciagania. Gra dla 1-2 os6b. Milej zabawy!

* GRA FLIPPER. Odbijaj kulke jak najdtuzej i zdobadz jak najwiecej punktéw. Gra dla 1 osoby. Milej zabawy!



* GRA GLODNY DINOZAUR. Glodny jak Dinozaur? Na co czekasz? Stra¢ ogonem jak najwiecej owocow. Gra dla 1
osoby. Milej zabawy!

* GRA DZWIG. Steruj dZzwigiem i przenie$ fadunek na ciezaréwke. Gra dla 1-2 oséb. Milej zabawy!

* GRA ZUCZEK. Steruj zuczkiem i poméz mu przejs$¢ labirynt. Gra dla 1-4 os6b. Milej zabawy!

* GRA KAMELEON. Znajdz sposob, zeby wtopi¢ sie w otoczenie. Gra wieloosobowa. Milej zabawy!

* GRA KWIATY. Spaceruj po tace i twérz nowe fantastyczne kwiaty. Gra wieloosobowa. Milej zabawy!

* GRA FAJERWERKI. Stworz wilasny pokaz fajerwerkéw. Gra wieloosobowa. Mitej zabawy!

* GRA PODWODNE ZWIERZETA. Nurkuj w oceanie i odkrywaj fantastyczne podwodne stworzenia. Gra
wieloosobowa. Mitej zabawy!

* GRA MOTYLE. Przemien sie w motyla i lataj tak dtugo jak potrafisz. Czesto siadaj na kwiatki, aby nieco odpocza¢ i
odzyskac sily. Tylko uwazaj na pajaki. Gra dla 1 osoby. Mitej zabawy!

* GRA KALEJDOSKOP. Baw sie i tworz fantastyczne wzory jak w kalejdoskopie. Gra wieloosobowa. Mitej zabawy!

* GRA ZWIERZATKO. Stworz swoje wlasne zwierzatko-przytulanke. Gra wieloosobowa. Milej zabawy!

* GRA KATAPULTA. Wystrzelaj kamienie z odpowiednig sila, Zeby straci¢ jak najwiecej przedmiotéw. Gra dla 1
osoby. Milej zabawy!

* GRA SPACER W CHMURACH. Spaceruj po lace i tworz nowe fantastyczne kwiaty. Gra wieloosobowa. Milej
zabawy!

* GRA UWOLNIJ BALONIKI. Steruj przejSciami i uwolnij jak najwiecej balonikéw. Uwazaj na kaktusy. Gra dla 1
osoby. Milej zabawy!

Wykonawca w ramach dostawy dostarcza gotowy do uzytkowania zestaw. Podlacza go i uruchamia w miejscu
wskazanym przez zamawiajacego.



