Poz. 4 - Monitor interaktywny

- Efektywna powierzchnia monitora (obszar interaktywny), na ktérej mozna dokonywac notatek,
sterowac pracqg komputera o przekatnej 65 cali.

- Rozdzielczo$¢ matrycy monitora 3840 x 2160.

- Format monitora — 16/9.

- Jasno$¢ 350 cd/m?.

- Kontrast 1200:1

- Czas reakcji 8 ms.

- Kat widzenia 178 stopni w pionie i 178 w poziomie.

- Oslona matrycy antyrefleksyjnym szklem hartowanym 4 mm.

- Zywotnoé¢ min. 30 000 godzin. (Urzadzenie przeznaczone do pracy w trybie 24/7)

- Waga — maksymalnie 50 kg.

- Technologia: dotykowa, IR

- Komunikacja monitora z komputerem za pomocg przewodu USB.

- Gwarancja producenta na monitor min. — 36 miesiecy

- Obstuga monitora za pomocg zalaczonych pisakow i za pomoca palca.

- Potka na pisaki lub pisaki magnetycznie montowane do boku obudowy

- W zestawie z monitorem dwa pisaki.

- Monitor umozliwia prace do dwoéch uzytkownikow z materialem interaktywnym na monitorze
wykorzystujac dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania.

- Rozpoznawanie gestow wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwoch punktach i obracanie punktow
dotyku wokot sSrodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwdch punktach i oddalanie lub
przyblizanie punktow dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.

- Funkcje monitora bez podiaczania do komputera: przegladarka internetowa, tryb whiteboard
(jednolite tlo, linie, kratka, pieciolinia), wyswietlanie ekranu urzadzenia przenosnego Ilub
komputera,

- Rozpoznawanie do 20 jednoczesnych dotykow.

- Glosniki 2 x 10 W.

- System mocowania VESA 600 x 400.

- Gniazda wejsciowe (min): HDMI 2.0 x 1, HDMI 1.4 x 1, Display Port x 1, VGA x 1, USB 2.0 x 2,
USB 3.0 x 1, RJ-45, WiFi (wbudowana lub dodana na USB)

- Gniazda wyjsciowe: HDMI x 1, miniJack x 1.

- Zuzycie energii 350W, 0,5W w trybie uSpienia.

- System Android w wersji min. 8.0

Oprogramowanie interaktywne do monitora

Oprogramowanie do obstugi monitora interaktywnego (zwany dalej interaktywny wyswietlacz),
ktore pozwala na przygotowanie tresci lekcji, jej wySwietlenie w czasie zajec i archiwizacje po ich
zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiada¢ jedno oferowane
oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje musza by¢ realizowane bez koniecznos$ci
wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza sie realizacji funkcji przez wiecej niz
jedno oprogramowanie.

Multituch (wielodotyk)

- Program musi obstugiwac, co najmniej dwadzieScia rGwnoczesnych dotknie¢, kiedy jest uzywany
z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

- Aplikacja musi obstlugiwa¢ multituch (wielodotyk), gdy jest uzywany z kompatybilnym
interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

- Oprogramowanie musi obslugiwa¢ gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu
uzytkownikow jednoczesnie przy kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczu wielodotykowym.



- Program musi wspierac¢ co najmniej gesty:

powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i oddalanie palcow dotykajacych
g0,

obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcéw osiowo wzgledem siebie,

przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu przejscia do
kolejnie lub poprzedniej strony,

potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrzasniecie obiektem
zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materialow lekcyjnych
- Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na przygotowanie i prezentacje tresci
lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne sa rozwigzania zdalne, chmurowe dostepne
poprzez sie€ Internet.
- Program do interaktywnych wysSwietlaczy musi zawieraC kreator do tworzenia Cwiczen
interaktywnych, ktéry pozwala nauczycielom wybiera¢ sposréd zestawow aktywnosci i szablonow
graficznych, aby utworzy¢ zadania dla uczniow w krotkim czasie. Kreator musi:

zawiera¢ co najmniej dwa rozne aktywnosci dwa szablony graficzne, w tym koniecznie
sortowanie elementow i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub obrazem,

umozliwia¢ nauczycielom zapisanie treSci danej aktywno$ci ponownego jej uzycia w innej
aktywnosci,

pozwala¢ na wstawienie bezposrednio do treSci lekcji przygotowanych w kreatorze
aktywnosci, bez koniecznosSci opuszczania aplikacji do interaktywnych wyswietlaczy,

umozliwia¢C nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie
przygotowanej i zapisanej wczesniej listy uczniow danej klasy,

przygotowane C¢wiczenia interaktywne moga byC rozwigzywane przez uczniow na
interaktywnym wysSwietlaczu lub poprzez sie¢ Internet na indywidualnych urzadzeniach
komputerowych kazdego z uczniow.
- Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowac i eksportowac pliki PowerPoint®
oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).
- Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na wstawienie przez
uzytkownikéw tabel bezposrednio do tresci lekcji. Program pozwala przeksztalci¢ odrecznie
narysowane tabele na tabele, ktére sg juz wstepnie sformatowane, na podstawie przeksztatcanego
szkicu.
- Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic), tak aby mozliwe bylo
utworzenie korelacji z konspektami zaje¢ i harmonogramami oraz rozbicie materiatu na segmenty w
celu lepszej organizacji tresci programowych.
- Program musi zawiera¢ karte wlasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca modyfikowac style
tekstu, animacje obiektow, efekty wypehienia ksztattow i style linii.
- Musi zawiera¢ narzedzie do graficznego odwzorowania poje¢ (concept mapping).

Prowadzenie lekcji

- Program musi umozliwia¢ nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescig lekcji za pomoca
tabletu dzialajacego pod jednym z systemow operacyjnych Android lub iOS.

- Aplikacja musi obstugiwa¢ co najmniej dwie rozne metody dotykowe, w celu uzyskania dostepu
do menu wywotywanego kliknieciem prawym przyciskiem myszy, gdy program jest uzywany z
kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem.

- Oprogramowanie musi umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie przegladarek internetowych
bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa). Przegladarka internetowa
wyswietla ,,zywa”, interaktywng zawarto$¢ internetowa bezposrednio na stronie. Uzytkownicy
muszg moc rysowac i pisaC po osadzonej zawartoSci strony internetowej oraz przeciggac i
upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowej na strone.



- Program musi zawierac¢ narzedzie do nagrywania i przechowywania aktywnosci na interaktywnym
wysSwietlaczu oraz dzwieku. Musi mie¢ mozliwoS¢ nagrywania calego ekranu, okna lub
okreslonego obszaru. Musi by¢ w stanie doda¢ do nagrania znak wodny z znacznikiem czasu,
informacja o dacie lub logo szkoty.
- Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
- Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze strony.
- Musi zawiera¢ narzedzie do pisania pozostawiajace $lad, ktory zostaje wygladzony i wyrownany
dla poprawy czytelnosci adnotacji.
- Musi zawiera¢ narzedzie do pisania, ktore pozwala na:

uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,

wiacza lupe, po narysowaniu prostokata,

pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciggu kilku sekund.
- Musi zawiera¢ narzedzie umozliwiajace uzytkownikom wybranie do wysSwietlania okreslonej
czesSci wstawionego do tresci lekcji obrazu.
- Musi zawieracC opcje automatycznego wypeklienia dowolnego rysowanego recznie zamknietego
ksztattu kolorem.
- Musi zawiera¢ narzedzie pisaka, ktory pozwala rysowac kreska wygladajace jak $lad kredki
Swiecowej w dowolnym kolorze.

Zawartosc lekcji

- Aplikacja musi umozliwia¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego folderu
sieciowego, w ktérym nauczyciele moga przechowywa¢ i modyfikowa¢ wspolng zawarto$é
edukacyjna.

- Oprogramowanie musi zapewnia¢ dostep do gotowych zasobow do nauki w spotecznosSciowej
witrynie internetowej bezposrednio ze swojego interfejsu.

- Dla uzytkownikow programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej 500 lekcji.

- Spotecznosciowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania musi oferowac on-line ponad 60
000 zasobdow, w tym lekcje i aplikacje wydawnictw edukacyjnych oraz dostawcéow tresci. Bezptatne
zasoby internetowe musza by¢ dostepne na zadanie i wyszukiwane wedlug tematéw oraz
podkategorii. Uzytkownicy muszq mie¢ mozliwo$¢ podgladania zasobow przed pobraniem.

Producent gwarantuje dostepno$¢ opisanych funkcji przez minimum rok od daty dostarczenia
programu.



Dostawa, montaz, uruchomienie i szkolenie uzytkownikow

W ramach dostawy urzadzen wykonawca musi zapewnic¢ transport urzadzen we wskazane
miejsce (szkota), zainstalowac¢ i uruchomic urzadzenia oraz przeszkoli¢ uzytkownikéw (co najmniej
jedna osobe) wedlug ponizszych wytycznych

MONITOR INTERAKTYWNY

Instalacja monitora interaktywnego:

1.
2.

Instalacja monitora na uchwycie Sciennym.

Wszystkie przewody niezbedne do prawidlowego funkcjonowania zestawu

poprowadzone w listwach instalacyjnych w poblize biurka nauczyciela zakonczone

przylaczem sygnalowym (przylacze zintegrowa¢ z zamontowanymi gniazdami z sieci

LAN):

1. Przylacze sygnalowe w puszce natynkowej z okablowaniem HDMI 2.0 lub
DisplayPort, VGA, USB zakonczone zlaczem umozliwiajace wpiecie w przylacze,
minimum: 1xhdmi, 1 VGA, 1xUsb-b, 1 x AUDIO. Wykonawca zapewnia kable
sygnatowe o odpowiedniej dtugosci.

Monitor podlaczony do zasilania z wydzielonej sieci komputerowej
W przypadku posiadania przez zamawiajacego okablowania strukturalnego, wykonawca
montuje okablowanie w istniejacych korytach. Jesli istniejace koryta sq juz zapehione, to
wymienia na wieksze. Nie jest dopuszczalne ulozenie koryta obok korytka. Wszelkie
faczenia koryt (w tym zalamania) nalezy wykona¢ z gotowych elementow wykonanych
przez producenta okreslonego systemu koryt. Nie jest dopuszczalne uzywanie
jakichkolwiek silikonéw lub innych wypekniaczy w celu poprawy estetyki wykonania.

W przypadku kabli dtuzszych niz 5 m Wykonawca musi zastosowac urzadzenia aktywne

w postaci extendera USB w wersji min. 2.0 oraz extendera HDMI w wersji 2.0 lub

DisplayPort ,,po skretce”, tak aby dlugos¢ okablowania nie wplywala na polaczenie

monitora z komputerem

Dodatkowe dolaczone akcesoria: Kabel 1x HDMI v 2.0 lub DisplayPort 2 m, 1x USB-B 2 m, 1x
VGA D-SUB 2m, 1x AUDIO 2m.

Uruchomienie;

1.
2.

3.

Wykonawca uruchamia i kalibruje monitor,

Na komputerze dostarczonym i oprogramowanym przez uzytkownika uruchamia program
interaktywny i wykonuje co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy szkoty,
przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka z
galerii, uruchomienie prawego przycisku myszy.

Odtwarza dzwiek z komputera na podiaczonych gtosnikach.

Szkolenia z obstugi urzadzen interaktywnych i audiowizualnych:
Tresci szkolenia muszg obejmowac co najmniej:
1. elementy monitora interaktywnego,

“Thwn

sposOb uruchomienie monitora,

spos6b wykonania kalibracji monitora,

zasady bezpiecznej pracy z monitorem

wykonanie przez uzytkownika co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy

szkoly, przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego obrazka
z galerii, uruchomienie prawego przycisku myszy



6. przekazanie informacji o dostepnych  bezplatnych zasobach internetowych
wykorzystywanego oprogramowania (gotowe lekcje, dodatkowe materialy szkoleniowe,
strony spotecznosSciowe).



