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Zat nr A do siwz

Parametry techniczne

Fontanna tanczaca z osmioma strumieni

Miejsce montazu: zalew Lipéwka, ul. Swietokrzyska we Wrze$ni

Lp. Parametry

1 Moc wszystkich pomp 34 kW

2 Moc pojedynczej pompy 4,25kW

3 Sterowanie pojedynczg pompg przemiennik czestotliwosci

4 Zasilanie pomp 3 x 400V

5 Max wysoko$¢ pojedynczego strumienia 24 m

6 Dysze wodne kumulacyjna jednostrumieniowa

7 Moc oswietlenia fontanny LED RGB 1344W

8 Moc pojedynczej lampy LED RGB 168W

9 Zasilanie o$wietlenia 48V

10 Zmiany podséwietlenia kolorami ptynne 16 min koloréw

sterownik umozliwiajgcy zaprogramowanie fontanny w dowolny
11 Sterownik pracy fontanny sposob w jaki bedzie wypryskiwana woda oraz jak bedzie ona
podswietlana, podswietlenie Scisle zsynchronizowane z pracg pomp

12 Zatgczenie podswietlenia fontanny sterownik astronomiczny

16| zacarieotanny e -2 G veunat sz serounicas

14 llo$¢ programéw multimedialnych trzy programy 8 min, 12 min, program uspienia strumieni

15 Zabezpieczenia L?irllif;osv;:q-gtrrﬁig\;ve, zwarciowe, przecigzeniowe,

16 Szafa sterownicza IP54 odporna na warunki atmosferyczne

17 Zigcza kablowe podwodne 1P68

18 Przewdd zasilajgcy dostosowany do pracy w wodzie

19 Konsola sterowania manualnego stelaz stalowy oklejony ptytami granitowymi grubosci 30mm
20 Czujniki odlegtosci czujniki ultradzwiekowe

Przykladowy sposéb zaprogramowania fontanny

Dwa pokazy uruchamiane na przemian co 20 min. Czas trwania pokazu pierwszego 8 min, drugiego 12 min. Zaczynajac od petnej godziny,
co 20min, fontanna ma zataczac sie w tryb pracy automatycznej, czyli jako ,tanczaca fontanna”. Wytryskiwana woda z o$miu dysz ma by¢
zaprogramowana tak, aby w jak najefektowniejszy sposéb zaprezentowac¢ gre wody i $wiatta. Przez pierwsze dwie minuty fontanna
wytryskiwa¢ powinna wodg w sposéb ospaty, nie dynamiczny, na 50% swojej mocy. Kolejne cztery minuty (w przypadku programu 8min) to
praca dynamiczna z maksymalng mocg podnoszenia strumieni wodnych, jak ich podswietlenia w réznobarwny sposéb, ostatnie dwie
minuty to praca na 50% swojej mocy. W przerwie migdzy pokazami fontanna ma pracowa¢ w trybie uspionym tzn. z kazdej dyszy na
wysoko$¢ metra co dwie sekundy wytryskiwana bedzie woda w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara. Konsola sterowania
manualnego fontanny ma by¢ wykonana z granitu oklejonego na konstrukcje stalowg konsola. Konsola ma za zadanie spetnia¢ funkcje
dodatkowej atrakcji polegajacg na bawieniu sie fontanng przez osoby przebywajace nad woda. Konsola zbudowana ma byé¢ z postumentu
z granitu w ktérg wbudowane bedg czujniki odlegtosci w ksztatt jaki odpowiada rozmieszczeniu agregatéw fontannowych na wodzie. Kazdy
czujnik odpowiada jednemu strumieniowi wody. Chodzi o to, ze gdy ktéry$ czujnikéw wykryje dtor to ma uruchomi¢ pompe na takg moc na
jakg odlegto$¢ w danym momencie znajduje sie dton od czujnika. Czujnik ma by¢ skalibrowany do wysokosci 30cm nad nim, czyli jak
wysoko dfor nad czujnikiem tak proporcjonalnie wysoko strumienn wody. Fontanna ma przetgczaé sie w tryb manualny czyli w tryb konsoli
zawsze kiedy ktéry$ z czujnikdw wykryje dton, wtedy moze by¢ przerywany program gtéwny pokazu i osoba ktéra znajduje sie przy konsoli
bawi sie strumieniami wody w dowolny sposéb podnoszac je do goéry. Dodatkowo nalezy zaprogramowac tak fontanne, ze panel z

czujnikami bedzie nie aktywny w czasie trwania pokazu. Chodzi o to, zeby zabawa z konsolg zaczynata sie wtedy gdy brakuje rgk, aby
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podnies¢ na maksymalng wysokos¢ wszystkie osiem strumieni wody, wtedy do zabawy muszg dotgczy¢ kolejne osoby. Wysokosé
unoszonego strumienia wody ma by¢ zawsze proporcjonalna do odlegtosci w jakiej znajduje sie¢ w danym momencie dton nad jednym lub
wieloma czujnikami. W momencie gdy nikt nie korzysta z zabawy konsolg (gdy zaden z czujnikdw nie wykryje ruchu to po 5s) fontanna ma
przetgczac¢ sie w tryb automatyczny pokazu lub tryb automatyczny u$pienia w zaleznosci ktdra jest godzina. Fontanna trybie manualnym
ma by¢ sterowana z konsoli ultradzwiekowej tylko wtedy, gdy przy konsoli znajdowaé sie bedzie osoba, ktéra bawigc sie, bedzie
uruchamiata poszczegdlne strumienie wody w wymyslony prze siebie sposéb.



